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1. Что такое класс в C++? Чем класс отличается от объекта?
2. Как создать объект класса на стеке? Как создать объект класса в динамической памяти?
3. Что такое поле класса и метод класса? Как объявить метод класса константным?
4. Что такое конструктор класса? Что такое конструктор по умолчанию? Что такое конструктор копирования?
5. Что такое деструктор и для чего он нужен? Что такое перегрузка методов?
6. Что такое модификатор доступа private, public и protected? Для чего они применяются?
7. Что такое наследование в C++? Как объявить, что класс B наследует класс A?
8. Что такое базовый класс? Что такое производный класс?
9. Что означает переопределение метода? Что такое чисто виртуальный метод?
10. Что такое виртуальный метод? Чем виртуальный метод отличается от обычного?
11. Что такое абстрактный класс? Можно ли создать объект абстрактного класса?
12. Что такое статический объект класса? Как обратиться к статическому полю класса?
13. Что такое указатель this? Как передать объект по ссылке в функцию?
14. Как работает оператор new? Как работает оператор delete?
15. Что произойдет, если не освободить динамическую память?
16. Что такое множественное наследование?
17. Какие проблемы могут возникнуть при множественном наследовании? Что такое виртуальный базовый класс?
18. Как можно инициализировать поля класса в конструкторе? Что такое список инициализации конструктора?
19.  Что такое friend-функция и friend-класс? В каких случаях их используют и чем они нарушают принципы инкапсуляции?
20.  Что такое полиморфизм в C++ и как он реализуется? Какие механизмы языка обеспечивают полиморфное поведение?
21.  Что такое раннее (статическое) и позднее (динамическое) связывание? Как виртуальные методы влияют на тип связывания?
22.  Что такое порядок вызова конструкторов и деструкторов при наследовании? В каком порядке они вызываются для цепочки производных классов?
23.  Что такое срезка объекта (object slicing)? При каких операциях она может произойти и как ее избежать?
24.  Что такое const-корректность в методах класса? Зачем нужны константные методы и как они взаимодействуют с константными объектами?
25.  Что такое вложенные (nested) классы и для чего они применяются? Какие есть ограничения у вложенных классов?
26. Какие существуют популярные библиотеки для создания графического интерфейса (GUI) на C++? Назовите хотя бы две и их ключевые особенности.
27. Как в типичной C++ GUI-библиотеке создается главное окно приложения? Что представляет собой базовый класс для окна?
28. Как добавить простой элемент на форму и установить его текст, используя C++ код?
29. Что такое "диалоговое окно" в GUI? Какой класс часто используется для вывода простого сообщения пользователю?
30. Как организовать в C++ приложении модальное диалоговое окно, запрашивающее ввод пользователя, и получить результат обратно в вызывающий код?
31. В чем сложность работы с цветами и изображениями в кроссплатформенных C++ GUI-приложениях? Какие классы используются для этой работы и в чем их различие?
32. Как реализовать пользовательский (кастомный) виджет в C++? От какого базового класса нужно наследоваться? Какие виртуальные методы C++ нужно переопределить для отрисовки?
33. Что такое "виджет" (widget) или "контрол" в контексте GUI-библиотек для C++? Приведите три примера классов-виджетов.
34. Какая минимальная структура необходима для создания окна в WinAPI? Назовите основные функции, которые нужно вызвать для регистрации и создания окна.
35. Что такое оконная процедура (Window Procedure или WndProc) в WinAPI? Какой прототип она должна иметь и как связать ее с окном?
36. Как создать кнопку (Button) в WinAPI? Какие стили (WS_CHILD, WS_VISIBLE, BS_PUSHBUTTON) и параметры функции CreateWindowEx() используются для этого?
37. Как создать статический текст (Label) в WinAPI и изменить его содержимое во время работы программы?
38. Как обрабатывать события клавиатуры в WinAPI? Какие сообщения (WM_KEYDOWN, WM_KEYUP, WM_CHAR) и в каком порядке приходят? Чем отличается обработка WM_KEYDOWN от WM_CHAR?
39. Как в Qt организовать вертикальное расположение трех виджетов (кнопка, метка, поле ввода)? Какой класс менеджера компоновки используется и как добавить виджеты в него?
40. Что такое сигнально-слотная система в Qt и как она реализована на уровне C++ (moc-компилятор, макросы Q_OBJECT, signals, slots)?
